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Resumen

El conocimiento y uso de las TIC desde las primeras edades es de vital importancia, para la
formacidn integral del nifio. Es por ello el software PowToon posibilita el desarrollo de habilidades
y destrezas para el desarrollo de la preescritura. En la presente investigacion se proyecté como
objetivo el disefiar un sistema de actividades para el desarrollo de la preescritura a través del
software PowToon como recurso didactico en nifios de 4 afios de la Unidad Educativa Federico
Gonzélez Suérez. Por esta razén se determind una metodologia aplicada a través del enfoque
mixto o paradigma sociocritico, bajo un disefio etnografico con alcance descriptivo al tomar como
punto de partida un analisis documental de referentes relacionados con las TIC y el desarrollo
de las habilidades cognitivas, como lo es la preescritura, a través de la herramienta del software
PowToon. A fin de tener un diagnéstico de aproximacion a la realidad objeto del estudio, se
aplicaron como instrumentos una encuesta a los docentes de la Educacion Inicial para determinar
el conocimiento y aplicacién del software PowToon como recurso didactico y una guia de
observacion a los nifios que formaron parte de la muestra. Dentro de los principales hallazgos se
identifico a través de valoraciones tedricas conceptuales y el andlisis de los resultados, como el
software PowToon permite la creacion de animaciones con un enfoque divertido e intuitivo y es
muy Util para captar la atencién, imaginacion, creatividad y desarrollo de la preescritura en los
nifios.

Palabras claves: nifios, PowToon, preescritura, recurso didactico.

Abstract

The knowledge and use of ICT from an early age is of vital importance, for the integral formation
of the child. That is why the PowToon software enables the development of skills and abilities for
the development of prewriting. In the present investigation, the objective was to design a system
of activities for the development of prewriting through the PowToon software as a didactic
resource in 4-year-old children of the Federico Gonzélez Suarez Educational Unit. For this
reason, a methodology applied through the mixed approach or socio-critical paradigm was
determined, under an ethnographic design with a descriptive scope, taking as a starting point a
documentary analysis of references related to ICT and the development of cognitive skills, such
as prewriting, through the PowToon software tool. In order to have an approximation diagnosis to
the reality object of the study, a survey was applied as instruments to the teachers of the Initial
Education to determine the knowledge and application of the PowToon software as a didactic
resource and an observation guide to the children who formed part of the sample. Among the
main findings, it was identified through conceptual theoretical evaluations and the analysis of the
results, how the PowToon software allows the creation of animations with a fun and intuitive
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approach and is very useful to capture the attention, imagination, creativity and development of

prewriting in children.

Keywords: kids, PowToon, prewriting, teaching resource.

1. Introduccién

En la actualidad, las denominadas
tecnologias de informacion 'y
comunicacién (TIC) se encuentran
asociadas en el entorno educativo y
profesional. Con ello, se ha
identificado que especialmente los
nifios desde temprana edad se
apropian de las nuevas tecnologias
de una manera natural, llegando en
muchos casos a superar las
destrezas de los mayores que estan
a su cargo. Asi pues, la funcion
educativa se sobreviene como un
desafio que involucra a todos,
especificamente a la instituciony a la
familia, por lo que se requiere de una
mayor colaboracién de los padres,

madres y responsables de familia.

En concordancia, el Ministerio de
Educacién (2018), establece que la
ensefianza-aprendizaje, como un
proceso intencional y sistematico a
través del cual el nifio construye
conocimientos y mejora el desarrollo
de habilidades, valores y actitudes;
donde el objetivo primordial radica

en fortalecer su formacion integral, a

través de interacciones positivas que
faciliten la mediacion pedagogica en
un ambiente de aprendizaje

estimulante.

Por ello, Arias Huanuco et al. (2020)
definen a la preescritura como un
conjunto de actividades que el
individuo debe realizar antes de
iniciar con la escritura, para poder
llegar a la preescritura, los ejercicios
deben ser en forma progresiva y de
acuerdo a su edad cronoldgica. Con
ello, se tiene que el desarrollo del
proceso de  preescritura es
fundamental para los nifios, ya que el
mismo ayuda en la ensefianza-
aprendizaje para iniciar a temprana
edad los estimulos que definiran a
futuro su personalidad. Durante el
desarrollo de la primera etapa de
educacion inicial, el nifio y la nifa
experimentan el surgimiento de
habilidades y destrezas que son
importantes para la adquisicion de la
preescritura. La misma representa
un pilar fundamental en el proceso
educativo, lo que ha futuro incide en
el desarrollo y evolucion de la

sociedad.
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En Ecuador, los responsables en la
toma de decisiones en el ambito
educativo, se han enfocado en el
fortalecimiento de las competencias
en la educacion inicial (preescolar),
la cual representa el punto de partida
en el sistema educativo, asumiendo
la evolucion en el proceso
transformador que ocurre en la vida
del nifio desde su ingreso en la
escuela; concibiéndose como un
cambio decisivo de la ubicacién que
ocupa en el entorno social durante
toda su vida, teniendo que recurrirse
a la busqueda de herramientas
pedagdgicas para que el nifio en el
preescolar, adquiera las destrezas
gue le aporten para aprender a leery

escribir.

De acuerdo con Yénez (2020)
especificamente, en las provincias y
zonas rurales del Ecuador, los
estudiantes de los ciclos basicos,
poseen muchas carencias tanto a
nivel de lectura, como de escritura;
por lo que la tarea se torna compleja
para los docentes de los referidos
niveles académicos, por lo que es
fundamental fortalecer el grado de
escritura en nifios y nifas
precisamente en la etapa preescolar
y sobre todo ante el hecho de contar

con herramientas tecnolégicas que

facilitan el desarrollo de tan

importantes habilidades.

De ello, se tiene que los nifios que
cursan la etapa prescolar poseen
deficiencias para alcanzar el
desarrollo de destrezas como la
preescritura y reflejan falencias en su
desarrollo psicomotriz, ocasionada
por escaso desarrollo de la
motricidad fina e insuficiente
desarrollo en la motricidad gruesa,
asi como, la aplicacion de
estrategias erroneas que no cubren
las necesidades e intereses de los
nifos y nifas, disminuyendo su

grado de atencién y captacion.

Teniendo en cuenta los
antecedentes anteriormente
expuestos, se direcciona la
investigacion al andlisis de la
incidencia del software PowToon
como recurso didactico en el
desarrollo de la preescritura en nifios
de 4 anos de la Unidad Educativa

Federico Gonzalez Suéarez.

Es por ello, que se plantea como
objetivo el disefiar un sistema de
actividades para el desarrollo de la
preescritura a través del software
PowToon como recurso didactico en
ninos de 4 afos de la Unidad
Gonzalez

Educativa “"Federico
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Suarez” Para ello, se evalia la
situacion de los nifios en los ambitos
del desarrollo y el aprendizaje segun
sus destrezas en el area relacionada
a la preescritura, identificando sus
habilidades cognitivas por medio de
la incorporacion de las TIC, en
funcibn a su nivel y edad,
recopilando informacién primaria de

parte de docentes y nifios.
» Desarrollo

Tecnologias de informacion vy
comunicacion en el desarrollo

integral del nifio

Ninguna tecnologia ha generado
tanto impacto en la economia y la
educacion como lo han hecho las
TIC; y con ellas el ser humano a
evolucionado en innovar
constantemente las formas de
interaccion en todos los ambitos de
la sociedad, ya sea en el trabajo,
negocios, educacion y recreacion, el
uso de las TIC se ha globalizado. De
igual manera, se reconoce que se
han convertido en un gran aliado en
los tiempos de pandemia, para que
el docente y el alumno interactien
compartiendo conocimientos,
habilidades y experiencias logrando

un aprendizaje significativo.

En contexto, Alcibar et al. (2019)
expresan que con la implementacion
de las TIC como herramientas
pedagogicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se generan
destrezas cognitivas; por lo tanto, es
conveniente sefalar que desde
edades tempranas, a los nifios se les
deben incorporar herramientas que
se enfoquen en la formacion y el
desarrollo humano, permitiéndoles la
base de socializacion y construccion

del conocimiento.

Asimismo, Revuelta et al. (2020)
indican que la creatividad y la
tecnologia juegan un  papel
importante para la ensefianza en
este siglo XXI; pero asi como
evoluciona, siempre el factor
humano aportara la creatividad que
le permita recibir, analizar, comparar
y generar ideas. Por ello, el uso de
recursos tecnoldgicos en los
procesos de ensefanza-
aprendizaje, favorece la motivacion
en la adquisicion de las
competencias TIC cuando se
adoptan las herramientas
adecuadas para cada nivel de

enseflanza y contenido a aprender.

De igual manera, Velandia (2018)
sefala que la UNESCO comparte su

conocimiento sobre las diferentes
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formas en que la tecnologia puede
facilitar el acceso universal a la
educacion, reducir las brechas de
aprendizaje, apoyar el desarrollo
docente y mejorar la calidad y el nivel

de la educacion.

A lo que, Parra-Bernal & Rengifo-
Rodriguez (2021) detallan como el
advenimiento de la era digital y una
nueva forma de producir, aplicar y
gestionar el conocimiento, las TIC se
han  vuelto  esenciales para
transformar los sistemas educativos,
donde el desarrollo de habilidades y
competencias digitales es
fundamental para ser competitivo.
Ya que, el Internet ha evolucionado
de un medio para proporcionar

informacién o contenido a los

usuarios, a un medio tecnoldgico
donde los usuarios crean contenido
y utilizan herramientas en linea para
hacer su trabajo y, plataformas que
proporcionan herramientas

educativas.

El software PowToon como
recurso didactico en la Educacion

Inicial.

Las herramientas tecnoldgicas, han
evolucionado de una manera
acelerada en las ultimas décadas,
donde la proliferacién de las TIC ha
impulsado un sinfin en el desarrollo
tecnoldgico en el ambito educativo. Y
es por ello, que el uso del software
PowToon, se torna en un escenario
donde se busca fomentar el

aprendizaje en los estudiantes.

Figura 1. Plataforma online de herramienta tecnolégica PowToon.
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Para ello, es fundamental que los
docentes se capaciten en el uso de
este tipo de herramientas surgidas
de la evolucion de la Internet; asi
mismo, el docente debe tener la
capacidad para comprender que los
estudiantes obtienen el aprendizaje
de distintas maneras y, debido a esta
variedad de estilos de aprendizaje,
se requiere la diversidad en las
estrategias didacticas de

aprendizaje.

Por tanto, el PowToon se plantea
con la finalidad de acercar a los
nifios a mecanismos de mediacién
de aprendizajes al utilizar
herramientas  tecnoldgicas que,
permiten la  publicaciéon de
documentos y que fomentan el
trabajo, tanto individual, como

colaborativo de los estudiantes.

En concordancia, el PowToon es una
plataforma online para la creaciéon de
animaciones y todo tipo de
presentaciones en video. El software
cuenta con una interfaz en idioma
inglés facil e intuitiva y cuenta con
todas las herramientas necesarias
para comenzar a crear
presentaciones y videos animados
explicativos con resultados

profesionales.

Asimismo, Patifio-Ramirez (2020)
sefala que el proceso de creacion es
muy sencillo y el resultado se
convierte en video capaz de cautivar
a nuestra audiencia. PowToon ayuda
a captar la atencion e imaginacion de
nuestro publico de una forma mas
efectiva que las presentaciones
tradicionales basadas en
diapositivas. ElI programa es
considerado una herramienta para
darse a conocer, diferenciarse o
potenciar una marca 0 negocio a

través de contenido en video.

PowToon es un software en linea,
que tiene como funcion principal
crear videos Yy presentaciones
animadas e interpretar lo que el
usuario introduce en su interfaz,
reproduciéndose en una especie de
caricatura, de una persona hablando
mostrando cuadros de dialogo que el
usuario haya escrito (Itati et al.,
2021).

Dentro de las ventajas que ofrece
este software encontramos que se
puede trabajar en forma didactica y
es facil uso; posee una gran variedad
de recursos (efectos, transiciones,
entre otros); se puede compartir en
las redes sociales; garantiza
diversién y dinamismo en el proceso

de ensefanza-aprendizaje; es util
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para estudiantes y docentes; se
puede visualizar en forma de video;
se vincula en cualquier tipo de medio
(escolar, laboral, entre otros); se
respalda en Google Drive, ya que
solo se requiere de unared a internet
para visualizar sus exposiciones Vy;

es de facil manejo.

Como desventajas, presenta que no
todo es entendible; es dificil
exportarlo, ya que no es una
herramienta colaborativa; no existe
una version descargable; puede
presentar problemas de
funcionamiento al ser por conexion
Online; requiere mas trabajo que
otras herramientas; la informacion
puede quedar demasiado resumida;
para la aplicacion solo se permite un
maximo de 5 minutos de video o
animacion, por lo que puede afectar
cuando se necesita para una
exposicibn que requiera mayor

tiempo.

El PowToon es una aplicacién en
linea de animacién, que permite a los
usuarios  crear  presentaciones
animadas con objetos, texto, imagen
y sonido predeterminados o subidos
por el usuario. También, es
considerado un  motivador vy
facilitador de aprendizaje, creativo

donde el estudiante, se equivocaray

propondra alternativas para
descubrir el conocimiento, lo que le
ayuda al constructivismo, para asi
aprender desarrollando habilidades
y destrezas que le ayudaran al
desarrollo de la adquisicion de la
preescritura. Esta aplicacion, ayuda
al docente a utilizar estrategias
didacticas basadas en la
herramienta, proporcionando un
aprendizaje creativo al estudiante,
siendo a la vez un generador de
reflexion y comprension de andlisis,
lo que estimula el aprendizaje

significativo.

El desarrollo de la preescritura en
las primeras edades

De acuerdo con Sandoval (2017) el
desarrollo del proceso de
preescritura es concebido como “la
ensefianza, orientacion y
ejercitacion de distintos rasgos, que
estimulan al nifio en su coordinacion
psicomotriz gruesa y fina, facilitando
la adquisicion de habilidades para el
aprendizaje de la escritura” (p.28).
Ello se considera la guia de la
estimulacion psicomotriz gruesa y
fina, mediante el estimulo de
destrezas y habilidades para la

correcta escritura.
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En concordancia, Saldafia et al.
(2020) definen a la preescritura
como el proceso que sigue un
escritor para agrupar ideas y generar
estrategias de comunicativas previo
a la elaboracion de un escrito; en
ésta, el narrador se traslada de la
fase de construccién del

pensamiento a la redaccion.

En esta etapa hay diversas
actividades que ayudan a generar,
centrar y organizar el pensamiento
creativo, la preescritura permite
definir el objetivo y las formas de
lograrlo, esta etapa de planeacion es
especialmente importante porque
ayuda al estudiante a determinar su
trabajo como escritor en las
subsiguientes etapas del proceso de

escritura.

El proceso de preescritura es
importante porque en él intervienen
la motricidad fina y la motricidad
gruesa, la misma que es
desconocida por los padres de
familia, causando malos rasgos
caligraficos en los nifios, siendo
fundamental la realizacion de una
socializacion con los padres sobre la
importancia que tiene la preescritura
en los nifios desde edades

tempranas.

Segun Hauser & Labin (2018),
expresan que durante el primer afo
de vida los nifios no tienen influencia
significativa en el modo que se
despliega el proceso cognitivo, por lo
gue se admite hipotetizar acerca de
la incidencia que tendrian en el
mismo aspecto relacionado al
vinculo afectivo como las
interacciones madre — hijo, las
experiencias tempranas, los

cuidados adecuados, entre otros.

Asi mismo, Sanchez & Yuquilema
(2020) sefiala que los nifios de
Educacion Inicial tienen una limitada
estimulacion en la adquisicion de la
preescritura, debido a que no
pueden sujetar el lapiz o usar la
pinza digital. De igual manera, no
logran usar la plastilina para formar
grafias  basicas, ademas las
docentes necesitan capacitarse en
técnicas para conseguir prension
digital, independencia segmentaria,
coordinacion oOculo manual, control
muscular, direccionalidad, uso del
tripode, concentracion,
secuencialidad, el uso del espacio
para de este modo contribuir al
mejoramiento de la preescritura en

sus educandos.

En concordancia, de acuerdo con

Saldafa et al. (2020), la preescritura
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adopta tres fases elementales en las
que el nifo experimenta
sucesivamente Su
perfeccionamiento psicomotor.
Detallando, sobre el proceso de
garabateo incontrolado 'y un
garabateo con nombre. Esto, resalta
con lo que expresan de Caso et al.
(2012) quienes sefalan que, por ser
considerado como una técnica
lidica, los nifios no saben diferenciar
si estan jugando o trabajando con las
TIC, pero jueguen o trabajen, lo que
si es verdad es que aprenden a
utilizarlo 'y adquieren nuevas
habilidades, de modo que en las
escuelas se dispone cada vez de
mas programas Yy aplicaciones
pedagogicas de alta calidad para

ofrecerle.

Asimismo, hay muchas tareas que
ayudan a generar, enfocar vy
organizar el pensamiento creativo;
por tanto, la preescritura establece la
definicion del fin y los medios para
alcanzarlo. Cedefio, M., & Samada,
Y. (2021) Por tanto, el proceso de
preescritura incluye el desarrollo de
estrategias y tareas de diversa
indole para que el nifio se adentren

en el proceso de escritura y lectura.

Tanto es asi, que durante la practica

de la preescritura se estimula en los

nifos la motivacion, el analisis, el
control, la evaluacion, la préactica de
trazos, los trazos y formas. Por tanto,
el desarrollo del proceso de
preescritura es fundamental para los
nifios, porque ayuda al proceso de
ensefianza-aprendizaje para formar
en edades tempranas los estimulos
gue configuraran posteriormente la

personalidad del nifio.

Asi pues, se tiene que poco a poco,
los nifios van adquiriendo nuevas
habilidades que les permiten
enfrentarse a las  diferentes
situaciones que se presenten en su
dia a dia, lo que implica concienciar
a todas las personas relevantes para
la Educacion Inicial, sobre la
importancia de realizar actividades
donde la estimulacion sensorial sea
parte del proceso de aprendizaje

(Agudelo et al., 2017).

De ello, se tiene que los nifios que
cursan la etapa prescolar poseen
deficiencias para alcanzar el
desarrollo de destrezas como la
preescrituray reflejan falencias en su
desarrollo psicomotriz, ocasionada
por escaso desarrollo de la
motricidad fina e insuficiente
desarrollo en la motricidad gruesa,
asi como, la aplicacion de

estrategias erroneas que no cubren
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las necesidades e intereses de los
nifios y nifas, disminuyendo su

grado de atencién y captacion.

En contexto, en el Ecuador el
ministerio de educacion se ha
enfocado en el fortalecimiento de las
competencias en la educacion de la
primera infancia, la cual representa
el punto de partida en el sistema
educativo, suponiendo una
evolucion en la transformacién que
se da en la vida de un nifio desde el
momento que ingresa a la unidad
educativa; por ello, se considera un
cambio decisivo a la posicion que
ocupa en el entorno social a lo largo
de Su vida, incorporando
herramientas educativas para que el
nifo en edad preescolar pueda
adquirir habilidades que contribuyan

al aprendizaje de la preescritura.

Como bien sabemos, la Educacion
es el escenario principal donde todas
las personas han de pasar
inapelablemente un tiempo de sus
vidas, dedicados al desarrollo y
adquisicion de una serie de
conocimientos y habilidades basicas
para convertirse en miembros
activos de la sociedad. No es de
extrafar, pues, que la labor del
docente haya cobrado especial

relevancia durante las Ultimas

décadas, promoviéndose una serie
de modificaciones en los planes de
estudio de los futuros titulados a
nivel profesional, para que éstos
respondan a los intereses de una
sociedad en constantes cambios y
diversa (Rodriguez-Garcia et al.,
2017, p.2)

2. Metodologia

Se determind una metodologia
aplicada a través del enfoque mixto
o paradigma sociocritico, bajo un
disefio etnografico con alcance
descriptivo al tomar como punto de
partida un andlisis documental de
referentes bibliograficos
relacionados con las TIC y el
habilidades

cognitivas, como lo es |la

desarrollo de las

preescritura, a través de Ila
herramienta del software PowToon.
Permiti6 ademas realizar un proceso
de busqueda en bases de datos
digitalizadas, con informacion
actualizadas, como lo son las
Scholar,

plataformas: Google

Redalyc, Dialnet-

De acuerdo con Cadena et al.
(2017), senalan que, en el abordaje
metodoldgico de caracter mixto, se

requiere de intencionalidad de la
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sistematizacién de la informacion, el
uso de instrumentos tanto para el
ambito cuantitativo y el &ambito

cualitativo.

Para llegar a posibles soluciones de
la problematica se considerd la
aplicacion de los métodos tedricos
tales como el inductivo — deductivo
gue permitid partir de un andlisis
general sobre como aporta el
software PowToon en el desarrollo
de la preescritura y el analitico —
sintético para determinar mediante
los resultados obtenidos el disefio de
un sistema de actividades, desde la
planificacion que lleva la docente en
el proceso de enseiflanza vy

aprendizaje.

Es de considerar que los métodos
empiricos aportan de manera
significativa en la investigacion, por
ende, han sido seleccionados, la
medicion cientifica a través del
instrumento de la encuesta para
conocer el dominio y aplicacién por
los docentes del software Powtoon
como recurso didactico para el
desarrollo de la preescritura en los
ninos de 4 afos de la Unidad
Educativa  “Federico = Gonzalez
Suarez y la observacion con la
aplicacion de la guia de observacion

a los nifos; la cual permitio

diagnosticar el desarrollo de las
destrezas y habilidades en la
motricidad fina como base para el
desarrollo de la preescritura como
una de las variables dentro de la

investigacion.

El tipo de muestreo utilizado fue el no
probabilistico - intencional o de
conveniencia, el cual de acuerdo a
(Otzen & Manterola, 2017) permite
seleccionar aquellos casos
accesibles que acepten ser
incluidos. La poblacion estuvo
conformada por 40 docentes y 84
nifios de la Educacion Inicial, de los
cuales se tom6 como muestra 20
docentes que conforma la seccion
matutina y 22 nifios de 4 afos, de la
Unidad

Gonzéalez Suéarez, que se encuentra

Educativa Federico
ubicado en la comunidad de
Resbalén del cantén Rocafuerte de
la provincia de Manabi en el

Ecuador.

3. Resultados y discusién

De acuerdo a la definicion del
conocimiento del software PowToon
en el desarrollo de la preescritura en
los nifios de 4 afios, Educacién
Inicial de la Unidad Educativa

Federico Gonzélez Suarez, en
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funcion a la informacién recopilada
de fuente primaria (docentes) para el
establecimiento posterior de criterios
la

para implementacion de del

sistema de actividades.

Andlisis de los resultados de la
encuesta aplicada a docentes, en
base al desarrollo de la preescritura
para el disefio de la actividad del

sistema del software PowToon

Objetivo: conocer el dominio y

aplicacion por los docentes del
software Powtoon como recurso
didactico para el desarrollo de la
preescritura en los nifios de 4 afios
de la Unidad Educativa “Federico
Gonzalez Suarez”, ubicada en la
comunidad de Resbalon del Canton

Rocafuerte.

Tabla 1. ¢ Con qué frecuencia hace uso de los medios tecnolégicos o aplicaciones de TIC con
gue cuenta la institucién?

Alternativas

Siempre

Con mucha frecuencia

Ocasionalmente

Rara vez
Nunca

TOTAL

Frecuencia %
15 75%
3 15%
2 10%
0 0%
0 0%
20 100%

Figura 1. Uso de los medios tecnolégicos o aplicaciones

Nunca ‘
Rara vez f'

Ocasionalmente

Con mucha frecuencia
Siempre

0% 10% 20%

El 75% de los docentes encuestados
expresan que “siempre” utilizan las
TIC, mientras que un 15% expresa
gue la utiliza con mucha frecuencia
y, el restante 10% solo la implementa
de manera ocasional, esto se

correlaciona con el hecho de que

30%

40% 50% 60% 70% 80%

poco a poco los docentes han cedido
con respecto a la resistencia al

cambio.

Al cotejar estos resultados con los
obtenidos en el trabajo de Cruz
(2019) denominado Importancia del
de

manejo competencias
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4

tecnolégicas en las practicas
docentes de la Universidad Nacional
Experimental de la Seguridad
(UNES), en el que a la pregunta:
¢, Como considera usted su nivel de
manejo en las TIC? Un 41,2%
consideré que se ubican en regular,
tal resultado dista del obtenido en
esta investigacibn 'y no se
corresponde con el nivel de manejo
y uso de las TIC que debe evidenciar
el docente; lo cual deberia concordar
con lo que refiere el perfil segun los
estdndares que establece el
documento titulado Estandares de
Competencia en TIC para Docentes

(UNESCO, 2008), porque de no ser

asi se pone en tela de juicio la
calidad educativa en el contexto

tecnolégico actual.

También, se hace hincapié en que 3
de cada 4 docentes, utlizan el
software propietario PowerPoint
para desarrollar el proceso de
preescritura, dandose por entendido
la no aplicacion del PowToon por
parte de la accion docente. Ante ello
en la tabla y gréfico 2, se les solicita
a los docentes que indiquen si
recomendarian algun software o
aplicacion, en especial, para
reafirmar el proceso de ensefianzay

aprendizaje de la preescritura.

Tabla 2. Recomendacion de software o aplicacion para reafirmar el proceso de ensefianza-

aprendizaje
Alternativas Frecuencia %
Sl 12 60%
NO 40%
TOTAL 20 100%

Figura 2. Conocimiento de software utilizado para la preescritura.

vo Y 0%
s (Y o

0% 10% 20%

De ello, se tiene que el 60% de los

docentes se inclinan por recomendar

40% 50% 60%

software para la guia del proceso de
ensefianza-aprendizaje, no

obstante, dejan abierta la alternativa
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de uso, de ademas del PowerPoint,
en la aplicacion de herramientas
como el PowToon, y otras como
Genially, Prezzi, Kahoot o Paint. En
el mismo sentido, el 40% de los
docentes reniegan el recomendar
algun software especifico, sino que
lo deja a facilidad de acceso por

parte de padres y/o representantes.

En el mismo orden de ideas, se les
consulto a los docentes si tienen
conocimiento sobre el software
PowToon, para lo que el 90% de la

poblacion muestra de estudio, tiene

conocimiento de la existencia y
bondades del software PowToon,
mas no lo implementan en aula como
estrategia de ensefianza-
aprendizaje, por motivos de acceso
tecnoldégico, ya que este tipo de
software requiere la conexion
permanente a la red. También, se les
encuestd si sabian que el software
PowToon es una herramienta
educativa online para la creacion de
animaciones y todo tipo de
presentaciones en video. En donde,

de acuerdo con la tabla 3.

Tabla 3. El software PowToon es una herramienta educativa online para la creacién de
animaciones y presentaciones en video

Alternativas

Frecuencia %

Sl
NO

90%
10%

TOTAL

100%

Figura 3. Conocimiento sobre el PowToon como herramienta de creacion de animaciones

vo (D

o )

0% 20% 40%

El 90%, sefialan que con el PowToon
se pueden generar animaciones e
inclusive videos que pueden cargar
en redes sociales como YouTube.
Asi también, un estrato del 10%

expresa el no conocimiento de las

60% 80% 100%

oportunidades que se pueden
explotar con la implementacién de
este tipo de herramienta educativa

online.

En concordancia, se detallan los

criterios del aporte del uso de
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presentaciones y/o videos en el
del de

preescritura en los nifios de 4 afios,

fortalecimiento proceso
los cuales son fundamentales para
ayudar a estimular y desarrollar las
destrezas psicomotrices, ademas de
la  concentracion; los  nifios
despiertan el interés y fijan en su
memoria rasgos caligraficos y letras
complejas para luego escribirlas y
tratar de replicarlas con sus deditos;
incrementa la concentraciéon y

fomenta el aprendizaje Iudico

despertando el interés; aporta la
desarrolla

creatividad, su

inteligencia, la imaginacion y la
creatividad; asi como despierta el
interés del estudiante, inspirandolo y
aumentando su participacion, dando
de

herramientas Gtiles que despiertan el

motivacion por medio

aprendizaje del nifio.

A través de la aplicacion de la guia
de observacién cuyo objetivo fue
diagnosticar el desarrollo de las
destrezas y habilidades en la
motricidad fina como base para el
desarrollo de la preescritura se

obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 4. Analisis de los resultados de la guia de observacion

IEII:J — IE'-:J < %
INDICADORES o % 2 o % kz) % o 100%
& Sa = E
= = z
(] [%)]
1. Manejo adecuado de la pinza digital en el rasgado 18 8182 4 18,18 0 22 100
2. Coordina ojo-mano al aplicar la técnica del enhebrado 22| 100,00 0,00 0 22 100
) - . 17 | 77,27 4 18,18 1 4,55 22 100
3. Tienen definido su lateralidad ' ' '
. . L 22 100,00 0,00 0 22 100
4. Ejecuta coordinadamente ejercicios corporales
. . " 19 86,36 3 13,64 0 22 100
5. Coordina movimientos con la mano al trazar grafias
- L - 14 64 22,7 13,64 | 22 1
6. Utiliza adecuadamente el lapiz al dibujar 636 5 3 8 36 00
. 16 72,73 4 18,18 2 9,09 22 100
7. Une puntos y forma una figura.
8. Dibuja circulos en sentido de las agujas del reloj y con 8 36,36 7 31,82 7 31,82 | 22 100
la otra mano en el sentido opuesto.

En base al instrumento aplicado a los
22 nifos de 4 afos de edad
cursantes de Educacién Inicial, se
seflala que ante el proceso de

preescritura, para la fase de rasgado

en el orden del 81% de los nifios
manejan de manera adecuada la
pinza digital, poniendo en préactica a
su vez la coordinacion ojo-mano, lo

que refuerza su grafomotricidad.
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De igual manera, aproximadamente
el 77% de los nifios ya han definido
su lateralidad, lo que representa un
aspecto positivo para la realizacion
de trazados en donde alrededor del
86% ya coordina sus movimientos
corporales al momento de trazar.
Asimismo, en el orden del 72% une
puntos y figuras, lo que representa
un aspecto positivo para el desarrollo

de la preescritura.

Sin embargo, ya de manera mas
equitativa desde lo positivo a lo
negativo, solo el 36% de los nifios a
los 4 afos de edad dibuja circulos en
sentido del reloj, sefialando que
alrededor del 31% se le dificulta

realizar esta actividad.
Discusion

Los resultados demuestran que la
software PowToon puede
convertirse en una herramienta
favorable para el desarrollo del
proceso de ensefianza aprendizaje,
en cuanto a los aspectos didacticos
e interactivos con el uso de videos,
presentaciones y/o animaciones,
facilitando el apoyo para el desarrollo
de la preescritura , por medio del
grafismo, dandole a los nifios la
capacidad y construccion de

conocimiento.

Por ello, se tiene que mas del 80%
de los docentes estan prestos a la
implementacion del software
PowToon en aula como recurso
didactico para nutrir el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que con
esto se busca medir la incidencia de
las TIC en el desarrollo de

habilidades de la preescritura.

Y es que ello, se relaciona
directamente con el objetivo principal
del estudio, ya que en la tabla 4 se
muestra como con la aplicacién del
instrumento de observacion en nifios
de 4 afos de la herramienta
PowToon, en el orden del 81,82% los
nifios ya manejan la pinza digital
para las actividades de rasgado;
también, adquieren el dominio de la
coordinacion ojo-mano, lo que como
sefiala Rebeca & Melchora (2015)
incrementa sus niveles
psicomotores, ya que pueden definir
su lateralidad y la coordinacion
corporal, desarrollando su capacidad
para la generacion de grafias, lo que
repercute tanto de su motricidad
tanto fina como gruesa y en el

refuerzo de sus sentidos.

En funcién a ello, Ortiz & Pérez-
Samboni (2020) sefialan que la
aplicacion de esta herramienta

proporciona una alternativa para

307



Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN. Volumen 6, Nimero 11 (Ed. Esp. Agosto 2022) ISSN: 2697-3456 VACHASUN

El software PowToon como recurso diddctico para el desarrollo de la preescritura en nifios de 4 afios

crear animaciones, con lo que se
deduce que la aplicacion pueda
convertirse en una herramienta que
facilite la autonomia al nifio para la
construccion del conocimiento. De
igual manera, los resultados de la
investigacion ratificaron que el uso
del PowToon mejora
significativamente el aprendizaje de
la preescritura, ya que se apoya
directamente el desarrollo

psicomotor del nifio.

Los referidos criterios, son
fundamentales para la adquisicion y
desarrollo de la preescritura en los
nifos desde edades tempranas, ya
gue se encuentran en un proceso de
absorcion acelerada de informacion,
apropiandolos del conocimiento y
por toda la creatividad, imaginacion y
desarrollo  de los procesos
cognoscitivos que este posibilita, al

considerarlos como nativos digitales

Disefio del sistema de actividades
para el desarrollo de la prescritura
a través del software Powtoon
como herramienta didéactica vy

tecnoldgica.

Al definir sistema de actividades
como resultado cientifico,
Hernandez 2010, plantea que es un

“conjunto de actividades

relacionadas entre si de forma tal
que integran una unidad, vy
contribuyen al logro de un objetivo
general como solucibn a un
problema cientifico previamente

determinado”.

Siendo asi se considera como un
recurso didactico, metodolégico que
apoya al docente en el desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje
con el objetivo de adquirir
conocimientos, habitos, habilidades;

asi como el desarrollo de destrezas.

A su vez permite fortalecer las
actividades diarias de forma
innovadora, promoviendo el
desarrollo integral en los nifios desde
las primeras edades, con acciones
dinamicas que desarrollan la
memoria, imaginacion y el

pensamiento.

Como parte de la propuesta, se
disefilan a través del software
Powtoon el sistema de actividades
didacticas, partiendo de los
resultados obtenidos mediante la
aplicacion de la guia de observacion
y la encuesta como instrumentos en
la presente investigacion. Se
procede a determinar las destrezas 'y
habilidades a desarrollar por los

nifios de cuatro afos en al ambito

308



VACHASUN

Rivera-Carvajal et al. (2022)

referido al desarrollo de Ila

preescritura y posibles actividades

gque se implementan en dicho
software, teniendo en cuenta,
ademas, las bondades que se

pueden aprovechar, tales como:

- Crear videos animados en base al
encadenamiento de diapositivas.

- Insertar texto e imagenes.

- Animar los elementos que
aparecen en la presentacion.

- Incluir muasica, sonido o una
grabacién propia.

- Seleccionar entre una gran

variedad de personajes,
tipografias, fondos, modalidades
de animacion, entre otros.

- Guardar las presentaciones en el

formato que permite ir avanzando

entre diapositivas o exportarlas a
YouTube.

- Compartir las presentaciones en
redes sociales o enviarlas por

correo electrénico.

En sistema de actividades se
presenta un link que le permitira al
docente la cracion de videos de
hasta tres minutos relacionados con

el objetivo de las actividades.

El avance asombroso de las TIC, se
relaciona directamente en el proceso
de ensefianza aprendizaje a partir de
la labor del docente, direccionada a
ofrecer conocimientos abiertos al
andlisis, la reflexion y al cambio, que
faciliten el aprendizaje y propiciar

entornos mas creativos y variados.

Tabla 5. Actividad 1.

Objetivo Actividad Recurso Evaluacion
Experimentar Tema: EL OSITO TORPON *Computadora Mezcla los
a través de la colores
manipulacion  Escuchar y observar el cuento: *PowToon utilizando

de materiales las técnicas
y mezcla de Preguntasy Respuestas *Tempera grafoplastica

colores la ¢Como se llamaba el

realizacion de jugueteria?

duefio de la

trabajos ¢, Qué juguetes habia en la jugueteria?
creativos ¢, Como se llamaba el osito del cuento?
utilizando las ¢Qué prendas de vestir tenia el osito
técnicas Torpon?

grafoplasticas.

¢, Qué le ocurria al osito Torpon?
¢, Qué le dijo Rodolfo al osito Torpon?
¢, Quién compro el osito Torpén?

Invite al nifio a pintar la ropa del osito, la
camisa de color amarillos, pantalon de
color azul, jQué bonito se ve el osito jde
estos colores y si la hacemos mas vacan
la combinamos la camiseta de color rojo

309



Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN. Volumen 6, Nimero 11 (Ed. Esp. Agosto 2022) ISSN: 2697-3456 VACHASUN

El software PowToon como recurso diddctico para el desarrollo de la preescritura en nifios de 4 afios

para ver de qué color nos queda, ohhhhh
nos quedo de color naranja.

Se le hard las preguntas ustedes conocen
el color naranja, algunos responderdn,
mas hemos visto el color naranja, de igual
manera, de manera con el pantalén de
color azul si le ponemos una pizca de color
amarilla de qué color quedara, ¢,cual creen
ustedes

Los nifios daran varias respuestas y es
donde el docente retroalimentara esta
respuesta.

Culminaremos la actividad mostrando el
video de los ositos de colores.
https://youtu.be/MmqgPlI0eYVv0O

Tabla 6. Actividad 2.

Objetivo

Actividad

Recurso Evaluacion

Coordinar
bilateral de las

Tema: Ml OBRA DE ARTE
Invitamos a los niflos a escuchar la

*Computadora  Coordinacion
bilateral de

manos, pues cancion *PowToon manos.
las tiene que La docente entregara varios colores de *Papel crepes
mover al papel crepes, demostrara como deben Videos
mismo tiempo rasgary de que tamafio sera los papelitos, Waitch my
en direcciones luego que los nifios hallan culminado se le Powtoon:
opuestas. entregaran una hoja donde esta dibujada Untitled.
la casa y en la cual deben ir “pegando los
papelitos, lo incentivaremos colocando
sus obras de arte en un mural
aplaudiremos sus logros
Tabla7. Actividad 3.
Objetivo Actividad Recurso Evaluacio
n
Identificar TEMA: DERECHA E IZQUIERDA *Computador  Identifica

la lateralidad ejercit
andola

libremente en varia
das situaciones.

Hola mis nifios como estdn vamos hacer
una ronda nos tomaremos de la mano, y
preguntamos

¢, Qué amiguitos estan a tu derechay atu
izquierda?

Si los nifios tienen dificultad les
colocaremos una cinta roja en mano
izquierda para que no se confundan,
ahora sin soltarnos giraremos como las
manecillas de reloj y cantaremos la
cancién de la misica

a derecha e
*PowToon izquierda.
*PELOTA
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Izquierda y derechas estan mis
amiguitos.

Lo invitamos a que se sientan, es decir
en forma de circulo en el cual el nifio
tendra papeles de diferentes colores y se
jugara al capitan manda que embrollen el
papel la nifia Maria y que lo pase a su
amigo de la derecha ahora Daniela a su
izquierda vy asi sucesivamente hasta
formar varias pelotas de papel, la
maestra felicitara sus logros , luego se
los llevara al patio a jugar entre pares de
compafieros que patee a la derecha a la
izquierda de igualmente con sus manos,
le ensefiaremos a poner el pie derecho
hacia delante, cada vez que tire la pelota.
con diferentes posturas y terminaremos
la actividad colocandonos todos los nifios
gue utilizan mas su mano derecha a un
lado y del otro lado los que utilizan su
izquierda y terminaremos cantando la
cancién https://youtu.be/zxbmHsNdpkM

Tabla 8. Actividad 4.

Objetiv  Actividad Recurso Evaluacio
o] n

Mejorar TEMA: RICA LIMONADA *Computadora

la Invitamos a los nifios a observar el video *PowToon

calidad La docente, comenzara con un cuento de las Exprimidor

de la de frutas de la importancia que tiene cada una, luego Naranjas

los los llevara al jardin donde van estar unas naranjas, *Impresora

alumno cada nifio llevara su canasta se les preguntara la *Papel

s con caracteristca de la fruta, para seguirlo

juegode incentivando cantaremos la cancion de la

palabra  naranjahttps://youtu.be/PLrHRJ6wW_ 2k

S le preguntamos si ellos han hecho jugo de naranja
unos diran que si otros no, la docente los animara
de participar de un delicioso jugo de naranja, em
cual todos tienen que cooperar asi, que primero a https://www.po
lavarse la mano cada nifio tendra que utilizar su  wtoon.com/html
exprimidor de naranja y cada nifio exprimira cinco 5-
naranjas, la colocara en una jarra, para culminar studio/?#/edit/d
esta hermosa actividad iremos de nuevo al patio SYBDZKw49ue
donde se les brindara palomitas de maiz y sujugo, S
terminaremos aplaudiendo los logros
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Tabla 9. Actividad 5

Objetivo Actividad Recurso Evaluacion
Mejorar la  Tema: CARRITO ROJO *Computadora Coordinacion
psicomotricidad Invitamos a escuchar la cancién *PowToon entre

fina, es decir,
las habilidades
que requieren
una
coordinacion
entre muasculos
cortos, el ojo y
la mano, como
escribir, dibujar
y pintar.

se le hard varias preguntas.

¢, Quién tiene carro?

¢, Qué tamafio tiene el carro?

¢En qué nos beneficia el carro?

¢, Conoce algunas piezas del carro?
Seguidamente comenzaremos
contado un cuento del Carrito rojo,
preguntando que le paso al carrito
unos diran que se dafi6, y que
podemos hacer para poder ayudarle.
La docente presentard una lamina de
las piezas del carro en la cual el nifio
pintara, y recortard el entorno
sefialado, ahora se le dara otra hoja
en la cual ellos iran armando el carro
con las piezas que recortaron,
invitaremos a colocar los dibujos en

*Lamina de las
piezas de carro
*tijera

https://www.powtoo
n.com/htmi5-
studio/?#/edit/dSYB
DZKw49ueS

musculos
cortos, el ojo
y la mano

la pared aplaudiremos sus logros.

Como una alternativa de mejorar el
interés y motivacion en los nifios se
propone que los docentes trabajen
con objetos de aprendizaje para
mejorar los resultados obtenidos al
momento de desarrollar destrezas
como la motricidad, el ritmo de
escritura y la legitimidad de los

grafismos.

En funcion a ello, Ortiz & Pérez-
Samboni (2020) sefalan que la
aplicacibon de esta herramienta
proporciona una alternativa para
crear animaciones, con lo que se
deduce que la aplicacion pueda
convertirse en una herramienta que
facilite la autonomia al nifio para la

construccion del conocimiento. De

igual manera, los resultados de la
investigacién ratificaron que el uso
del PowToon mejora
significativamente el aprendizaje de

la preescritura, ya que se apoya

directamente el desarrollo
psicomotor del nifio.

4. Conclusiones

. Las TIC son una herramienta

pedagogica muy importante para
dinamizar e innovar en el proceso de
ensefianza aprendizaje por medio de
metodologias interactivas y

agradables. Los nifios pueden

disfrutar de mas variedad de

experiencias y aprendizajes
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significativos para asegurar que los
conocimientos adquiridos puedan
ser utilizados en circunstancias de la

vida cotidiana.

. El software PowToon permite
la creacion de animaciones con un
enfoque divertido e intuitivo, tales
como presentaciones y videos
animados. Es muy util para captar la
atencion, imaginacion y creatividad

en los nifios.

. El desarrollo de la preescritura
es fundamental en el surgimiento de
las habilidades motrices y la
proliferacion de las destrezas
cognitivas, estimulando la motricidad
fina y la adquisicion de conocimiento
al fortalecer el desarrollo psicomotriz
para el realce del aprendizaje en la

fase previa a la escritura.

. El sistema de actividades para
la adquisiciéon y desarrollo de la
preescritura a través del software
PowToon como recurso didactico y
tecnolégico para el docente,
contribuye  significativamente  al
desarrollo de las destrezas vy
habilidades en los nifios de 4 afios;
asi como en su formacion arménica

y multilateral.
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