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Resumen

Esta investigacion tuvo como objetivo principal examinar la efectividad del uso de la herramienta
Powtoon en la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela de
Educacion Basica (EB) “Antonio Uscocovich”, Manabi-Ecuador. La metodologia utilizada se
sustenté en un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo. La poblacién fueron 30 estudiantes de
séptimo afio de EB. La técnica utilizada para la recoleccién de los datos fue la encuesta; se
emplearon dos en el Prest Test, una para los estudiantes y otra para los docentes. Con base en
los resultados obtenidos, se llevé a cabo un plan de capacitacion para los docentes de la basica
media de la institucién sobre el manejo de la herramienta Powtoon. Posteriormente se aplicé un
Post Test a los estudiantes para saber que impacto tuvo la intervencion con los docentes. El
andlisis de los resultados se hizo a través de estadistica descriptiva; se usé el coeficiente de
confiabilidad Alfa de Cronbach que arroj6 un valor de 0,85 lo cual indica que el mismo es
altamente confiable. Los resultados demostraron una alta satisfaccién estudiantil cuando se usan
presentaciones interactivas disefiadas en Powtoon, ademas, tanto docentes como estudiantes
cuentan con tecnologia adecuada para desarrollar recursos didacticos interactivas.

Palabras claves: Powtoon, presentaciones interactivas, ensefianza-aprendizaje, TIC.

Abstract

The main goal of this research was to examine the effectiveness of the use of the Powtoon tool
in the teaching-learning of seventh-grade students of the "Antonio Uscocovich" School of Basic
Education (EB), Manabi-Ecuador. The methodology used was based on a quantitative,
descriptive approach. The population was 30 students in the seventh grade of EB. The technique
used for data collection was the survey; two were used in the Pre Test, one for students and one
for teachers. Based on the results obtained, a training plan was carried out for teachers of the
institution's middle school on the handling of the Powtoon tool. Subsequently, a Post Test was
applied to the students to know what was the impact on regards the intervention with teachers.
The analysis of the results was done through descriptive statistics; Cronbach's Alpha reliability
coefficient was used, which gave a value of 0.85, which indicates that it is highly reliable. The
results showed a high student satisfaction when using interactive presentations designed in
Powtoon, in addition, both teachers and students have adequate technology to develop
interactive teaching resources.
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1. Introduccién

La tecnologia es parte de la vida
humana desde la creacion de la
maquina de vapor hasta la
inteligencia artificial, su uso vy
apropiacion se ha incrementado
paulatinamente (Vaca-Cardenas et
al., 2015;
McHaney, 2017). Debido a la
pandemia que ha afectado a todo el

Vaca-Cardenas &

mundo en diferentes areas esto se
hace mas evidente. Actualmente la
tecnologia ayuda a las actividades
humanas diarias, como el transporte,
la  produccion empresarial, la
comunicacién a larga distancia, e
incluso en la educacién a través del
aprendizaje  de  conocimientos,
habilidades y destrezas, (Acosta,

2020).

En el ambito pedagdgico, el uso de
videos ya sea tutoriales,
documentales, didacticos son
comunes como recurso didactico.
Sin embargo, los docentes poco los
utilizan en el proceso formativo de
sus educandos al preferir recursos
mas tradicionales (Bravo et al.,
2021). Hoy por hoy, en la actualidad
existen una multiversidad de
recursos, herramientas, estrategias

basadas en las TIC para abordar el

escenario educativo. Por ejemplo,
las presentaciones interactivas y el
Relato Digital o digital Storytelling
combina lo mejor de dos mundos: el
mundo nuevo del video, las
imagenes y el arte digital, y el mundo
viejo de contar historias emulando un
cierto grado de cercania (Cajas,
2020).

En este orden de ideas, hoy en dia
existe un amplio abanico de
herramientas y plataformas
tecnologicas capaces de ofrecer a
los docentes la posibilidad de
disefiar recursos didacticos para la
ensefanza-aprendizaje adaptados a
las nuevas generaciones, capaces
de estimular las inteligencias
multiples de cada individuo. Siendo
una de ellas Powtoon esta
herramienta permite crear videos
animados, promoviéndose asi la
capacidad creativa, reflexiva,
innovadora, por medio del uso de

recursos TIC (Arroyo, 2020).

Actualmente es necesaria una
transformaciéon de la educaciéon
tradicional de acuerdo a las nuevas
visiones de la sociedad del
conocimiento y de la informacion que
cumplan las caracteristicas del
alumnado de la nueva era digital, un

estudiante multitarea con nuevas
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formas de aprender a través de
diversas vias sensoriales (Latorre,
2019)

En el Ecuador, el Ministerio de
Educacion tiene en vigencia la Ley
Organica de Educacion Intercultural
(LOEI), articulo 14, mediante la cual
ha establecido estandares
orientados a obtener una educacion
de calidad. Para tal efecto, es
necesaria la introduccion de nuevos
recursos tecnoldgicos que estimulen
un aprendizaje significativo en los
estudiantes y cumplir los objetivos
establecidos. Ante la necesidad de
un nuevo planteamiento educativo,
se hace necesaria una reformulacion
didactica, curricular, metodolégica y
organizativa con un caracter
innovador en las instituciones
educativas para que los docentes se
adapten a las caracteristicas y
demandas del alumnado (Moreno et

al., 2021).

Podemos establecer claramente,
gue es preciso un cambio que
permita promover la utilizacion de
nuevos recursos tecnolégicos en la
clases virtuales como lo es las
narrativas digitales que incrementan
el desarrollo académico
manteniendo la atencién de los

estudiantes mediante

presentaciones divertidas logrando
un estudio eficiente y eficaz (Bravo &
Garcia, 2020), y estimular los
contextos educativos por los
sentidos como auditivos, visuales y

sensoriales (Meyer, 2020).

En la Escuela de Educacion Bésica
“Antonio Uscocovich”, no existe una
cultura de utilizacién de recursos
didacticos audiovisuales para la
ensefianza. Se evidencia a través
de la observacion y consultas
informales con docentes vy
estudiantes del séptimo grado de
educacion basica, que la mayoria de
las actividades; aunque se llevan a
cabo desde los hogares a través de
la mediacién tecnoldgica, aun se
acoplan a la implementacion de
estrategias tradicionales en todas las
asignaturas, sabiendo que es en
estos tiempos en donde implementar
practicas educativas innovadoras y
vanguardistas deberia ser
fundamental para reforzar el limitado
acompafiamiento presencial como

consecuencia de la pandemia.

Ante este fendmeno, es importante
profundizar en el estudio de
estrategias efectivas e
implementacion de recursos
didacticos eficaces, capaces de

propiciar cambios en los estudiantes,
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desarrollando en ellos actitudes,
habilidades y destrezas, con la
utilizacion de las tecnologias
aplicadas a la educacion, y en este
caso, el uso de videos interactivos
que permitan despertar el interés y
reflexion por parte de los estudiantes

y docentes de la institucion.

Ademas, debido a la singularidad de
las presentaciones, se desarrollaron
medios de aprendizaje en video
basados en Powtoon para captar la
atencion de los estudiantes. Por ello,
este medio es importante para el
sector educativo por el caracter
pedagdgico, novedoso y entretenido
de la forma en que se imparte el
conocimiento.
2020).

(Oktaviani et al.,

Por lo tanto, la herramienta Powtoon
es importante para ser utilizado
como recursos por lo que un
software de animacion basado en la
web que permite a los profesores
crear presentaciones animadas con
sus estudiantes manipulando

objetos creados previamente,

imagenes  importadas, = musica
proporcionada y voces en off
creadas por el usuario de forma
rapida y sencilla. Por consiguiente es
interactivo; cubre todos los aspectos

de los sentidos; es colaborativo, se

puede utilizar en grupos grandes de
estudiantes; es mas variado; da
retroalimentacion; y puede motivar a
los estudiantes (Oktaviani et al.,
2020).

Es fundamental el trabajo porque
radica en el conocimiento vy
aplicacion de los recursos didacticos
méas adecuados para facilitar un
aprendizaje activo e integral en las
diferentes areas de aprendizaje.
Para desarrollar el trabajo existe
factibilidad porque se cuenta con la
autorizacion y el apoyo de las
autoridades educativas, se dispone
de los recursos bibliograficos,

tecnoldgicos y econémicos.

Este articulo se encuentra
estructurado de la siguiente manera,
a continuacion tenemos la seccion
de metodologia donde se explica el
proceso de investigacion realizado,
seguido de la seccion de resultados
y discusion en donde ademés se
describe la propuesta de
intervencién realizada con los
docentes para el uso y aplicacion de
Powtoon en la elaboracion de
recursos didacticos. Finalmente se
presentan las conclusiones del

estudio realizado.
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Por tal motivo, la presente
investigacion se plantea como
objetivo general examinar la
efectividad de la herramienta
Powtoon en la ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes de
séptimo grado de la Escuela de
Educacion Basica “Antonio
Uscocovich”. Para cumplir con ello
se pretende, ademas:Diagnosticar
qué tipo de recursos didacticos
utilizan con mayor frecuencia los
docentes de educacion basica media
de la Escuela “Antonio Uscocovich”
,determinar la factibilidad de utilizar
presentaciones interactivas como
recursos  didacticos para los
estudiantes de séptimo grado de la
Escuela de Educacion Bésica
“Antonio Uscocovich” y aplicar una
propuesta de intervencion basada en
el uso de presentaciones interactivas
disefiada en Powtoon para estimular
el aprendizaje en los estudiantes de
séptimo grado de la Escuela de
Educacion Basica “Antonio

Uscocovich”.

2. Metodologia

La presente investigacion tiene un
enfoque cuantitativo porque analiza
mediante  datos medibles, la

herramienta de Powtoon para

mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Es descriptiva pues realiza un
diagndstico, registro y analisis de la
naturaleza actual del grupo en
estudio al utilizar la herramienta

didactica Powtoon.

El estudio se realiz6 en la Escuela de
Educacion Basica (EB) “Antonio
Uscocovich”, ubicada en el Canton
Sucre de la Provincia de Manabi,
Ecuador. La poblacion total fue de 45
estudiantes de séptimo afio de EB y
3 docente de basica media.
Posteriormente, mediante el
muestreo no probabilistico por
conveniencia se extrajo una muestra
de 30 considerando su disposicion

para participar en la investigacion.

El método de investigacion fue
inductivo—deductivo porque partio de
los hechos o causas particulares de
la muestra en estudio, para luego
profundizar més en informacion y asi
llegar a una compresion general,
hasta lo mas profundo del objeto de

esta investigacion.

La técnica para la recoleccion de los

datos fueron dos encuestas:

Prest Test.- Un instrumento de

diagndstico, aplicado a la muestra
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seleccionada, la cual fue distribuida
a la poblacion a través de un
formulario virtual, constituido por

nueve items, de los cuales, los
primeros 4 con una escala de likert,
se orientaron a dar respuesta al
primer objetivo especifico:
Diagnosticar qué tipo de recursos
didacticos utilizan con mayor
frecuencia los docentes de EB media
de la Escuela “Antonio Uscocovich”;

ver Figura 1

Cabe

cuestionario se consideraron cuatro

resaltar que, para este
tipos basicos de recursos didacticos:

Texto, imagen, audio y Vvideo.
Tomando en cuenta que estos
representan la unidad basica
adaptable a la taxonomia de Objetos
de Aprendizaje (OA) aportadas por
Zapata (2009); citado por Garcia

(2015).

Figura 1. Preguntas del PreTest, descarga de resultados en Excel.

A B i 1] E F G H | J
Toosderecursos | Tposderscursos | (POSCETSOIE0S | RO S ONERS Factibildad de uso de | Factibiidad de uso de
diddcticos empleados | didacticos empleados o N o N Factibilidad de uso de presentaciones presentaciones Factibilidad de uso de
; . | con mayor frecuencia | con mayor frecuencia : o - . . X :
con mayor frecuencia | con mayor frecuencia presentaciones Factibilidad de uso de interactivas [7. interactivas [9. ;jCrees presentaciones
[3. Para aprender los | [4. Para aprender los | . " — : ) N = . "
[1. Para aprender los | [2. Para aprender los . interactivas [5. ;Tienes presentaciones iConsideras que que te sentirias interactivas [10. ;Te
contenidos de la clase, | contenidos de la clase, o . " — N . N
contenidos de la clase, | contenidos de la clase, facilidad para acceder | interactivas [6. ;Tienes | podrias comprender |interesado en aprender gustaria que tus
tus docentes te tus docentes te N - . i "
Marca temporal tUs docentes te tUs docentes te oporcionan oporcionan a equipos tecnoldgicos | faciidad de acceder a mejor las clases Ios contenidos de las docentes utilicen
proporcionan proporcionan Prop! Prop! (como computadora, internet para realizar cuando utiizas clases utiizando presentaciones
documentos en formato | documentos en formato . . N - "
documentos en formato | documentos en formato N - teléfono inteligente o las tareas de la presentaciones presentaciones interactivas en el
- N de audio como notas de audiovisual como . N " A "
de texto como guias de de imagen como Tablet) para tus. escuela?] interactivas que interactivas para desarrolio de las.
" - . b voz, podcast, radio, presentaciones N N .
lectura, ibros digitales, |  infografias, mapas, . . estudios?] combinen imagen, practicar en cualquier clases?]
N relatos grabados en interactivas, video . N
1 etc] caricaturas, etc.] audin, ste 1 oAl ste] video, audio y texto?] momenta?]
2 | 1213202175745 |Siempre Siempre Siempre Casi siempre Si Si Si Si Si
3 | 121132021 8:05:32  |Siempre Siempre Siempre Siempre No No Si Si Si
4 | 121132021 8:09:26 |Siempre Siempre Siempre Siempre No No Si Si Si
5 12113/2021 8:26:11 | Ocasionalmente Casi siempre Siempre Casi siempre Si Si No Si Si
6 | 121312021 12:58:47 |Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
T | 12132021 19:21:38 | Siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Si Si Si Si Si
g [ 121472021 721:07_[Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
] 12M14/2021 9:34:18 | Casi siempre Siempre Siempre Siempre Si No Si Si Si
10 | 12/14/20219:46:48 | Casi siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Si Si Si Si Si
11 | 12142021 11:12:56 | Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
12 | 12142021 11:13:32 | Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
13 | 121472021 12:48:51 | Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
14 | 1201472021 18:18:35 |Siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Si Si Si Si Si
15 | 12/14/2021 19:18:04 |Siempre Casinunca Casi siempre Casi siempre Si No No Si Si
16 | 12M16/2021 12:05:07 |Siempre Siempre Siempre Siempre No No Si Si Si
17 | 121872021 12:24:13 | Siempre Siempre Siempre Siempre Si Si Si Si Si
18 | 12M16/2021 12:33:21 |Siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Si Si No Si Si
19 | 12M16/2021 13:10:41 | Siempre Casi sismpre Siempre Siempre No No Si Si Si
20 | 12M6/2021 15:22:36 |Siempre Casi sismpre Siempre Casi sismpre No Si Si No Si

La segunda encuesta, con los otros
cinco (05) items de escalamiento
dicotémico, con respuestas cerradas
de “'si” y “no”, fueron orientados a
determinar la factibilidad de utilizar
presentaciones interactivas como

recursos didacticos para los
estudiantes de séptimo grado de la
EB

considerando su

Escuela de “Antonio

Uscocovich”,

tecnoldgicos, ademas de contar con
conectividad a internet para la eficaz
los

manipulacion  de recursos

disefados en Powtoon.

Cabe destacar que este objetivo se

considera idoneo, tomando en
cuenta que, aunque de acuerdo a
cifras del (INEC, 2021), en Ecuador

las cifras de hogares con acceso a
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internet van en aumento entre 2019
y 2020, pasado de 59,2% a 70,7%,
para la poblacion estudiada se cree
conveniente conocer cual es esa
realidad y que las acciones propias
al presente estudio puedan ser
pertinentes y adaptadas a la

comunidad beneficiarias.

Una vez elaborado el instrumento,
fue presentado ante un grupo de
cinco expertos y especialistas en el
area de estudio seleccionados de
acuerdo a un muestreo no
probabilistico  intencionado  (Mc

Millan y Schumacher 2005) con el

apoyo del procedimiento
desarrollado por Aiken (1985)
quienes luego de aportar

sugerencias para su mejoramiento,
se calculé el indice de validez
coeficiente  de

Alfa-Cronbach,
expuesto por Ruiz (2002). Los

mediante el
confiabilidad
resultados  obtenidos en la
confiabilidad del instrumento
arrojaron un valor de 0,84 lo cual
indica que el mismo es altamente
confiable para arrojar  datos

significativos.
Post Test

Por otra parte, se tiene una segunda

encuesta, cuyo cuestionario fue

aplicado a la misma muestra de
estudiantes luego de ser ejecutada la
propuesta de intervencion a los
docentes, con la finalidad de dar
respuesta al objetivo general:
examinar la efectividad de Ila
herramienta  Powtoon en la
enseflanza-aprendizaje = de los
estudiantes de séptimo grado de la
Escuela de EB

Uscocovich”.

“Antonio

Este ultimo constaba de doce items
a valorase con una escala de likert,
cuyos items fueron adaptados del
“Modelo de Aceptacion de
Tecnologia” (TAM) (Davis, 1985)
(Davis, 1985) considerando 3
dimensiones para registrar la
percepcion de los estudiantes al
utilizar la herramienta: utilidad
percibida, facilidad de uso y actitud
de uso. Se consider6 este
instrumento, ya que brinda
faciidades a la hora de
contextualizar la investigacion, sin
olvidar que es uno de los mas
usados proporcionando escalas de
medicion, ademas de ser altamente
reconocido e implementado en
diversos estudios contemporaneos
como por ejemplo los de (Menéndez
et al. 2010), (Cuesta, Abella, y
Alegre, 2014), (De Martin y Villa,
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2021) y a su vez posee una mayor frecuencia los docentes de
redaccion  facil de entender, educacion basica media de la
adaptada a la muestra estudiada. Escuela “Antonio Uscocovich”;Los

resultados obtenidos se indican a

Después de obtener los datos, se dio . .
continuacion:

lugar a la tabulacion a través de la

estadistica descriptiva para conocer En cuanto a los tipos de recursos
mas facilmente la efectividad de la didacticos utilizados con mayor
herramienta Powtoon. frecuencia por los docentes de EB de

la Escuela “Antonio Uscocovich,

3. Resultados y discusién Determinar la factibilidad de utilizar

presentaciones interactivas como
Resultados del Pre Test recursos  didacticos para los

. o estudiantes de séptimo grado de la
La investigacion inici6 con la

o : . Escuela de Educacion Baésica
aplicacion del primer test para medir

: - “‘Antonio  Uscocovich’los  datos
los dos primeros objetivos

e . . L. obtenidos son:
especificos. Diagnosticar qué tipo de

recursos didacticos utilizan con

Grafico 1. Tipo de recursos didacticos utilizados con mayor frecuencia por los docentes.

80 64% ISiempre
60 - 50% Casi siempre
43% .
Ocasionalmente
40 % 29%
" Casi nunca
/0
20 - 7% ® Nunca
0% 0% %
0 1 1 |
Texto Imagen Audio Audiovisual
Fuente: Resultados de la encuesta diagnostica.
dentro de los datos mas Podemos decir que esto puede ser

frecuencia en el uso de recursos pandemia que ha obligado al sistema
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educativo y con ello a todos los
involucrados a implementar
practicas o modalidades emergentes
apoyadas en el uso de las TIC para
seguir llevando la educacion a los
estudiantes a través de los canales
virtuales que hoy en dia imperan

como medio de interaccién mundial.

Se aprecia ademas una mayor
frecuencia en el uso de recursos
didacticos basados Unicamente en
texto, evidenciandose que “siempre”
son utilizados de acuerdo a Ilo
indicado por el 86% de la muestra,

seguido de imagenes con un 64%.

Por su parte, en cuanto a los
recursos en formato de audio, se
evidencian opiniones encontradas,
puesto que mientras el 50% afirmoé
son usadas “Siempre” el otro 50%
respondié “casi siempre”. En ambos
casos se aprecia una alta frecuencia
de uso, sin embargo sigue estando
por debajo los recursos tipo textos e

imagenes.

Seguidamente, los recursos en
formato audiovisual arrojaron las
cifras mas bajas, evidenciandose
que “Siempre” son utilizados de
acuerdo al 43% de los encuestados,
mientras que parte de la muestra,

29%, afirma que estos son usados

“casi siempre”, otro 29% afirmé que

son usados “ocasionalmente”.

Siguiendo este orden de ideas, se
evidencian grandes posibilidades
educativas si se aprovecha aun mas
el uso de videos educativos. En
concordancia con Garcia (2014)
quien expone que este es un
instrumento motivador capaz de
generar un conocimiento mMAas
significativo, ya que en un solo clip
se pueden aprovechar diferentes
recursos como imagenes, sonidos,
texto, colores para estimular los
sentidos y con ello los estilos de

aprendizaje de todos los estudiantes.

Seguidamente, y tal como se
menciono en lineas anteriores, para
el mismo instrumento se disefiaron 5
preguntas de escalamiento
dicotdbmico orientadas a determinar
la factibilidad de utilizar
presentaciones interactivas como
recursos  didacticos para los
estudiantes de séptimo grado de la
Escuela de EB

Uscocovich”.

“Antonio

Para tabular los datos y obtener el
analisis correspondiente, se disefio
un baremo de conversion que fue
utilizado para categorizar las

respuestas a las preguntas de

27



VACHASUN

Cedefio-Farias et al. (2022)

escalamiento dicotdbmico, en donde “factible” y cero (0) el limite inferior

uno (01) represento el limite superior “no factible”.

Tabla 1. Baremo empleado para medir la factibilidad de utilizar presentaciones interactivas
como recursos didacticos.

CLASES LIMITE INFERIOR LIMITE SUPERIOR
Factible 0,50 1,00
No factible 0,00 0,49

Fuente: Elaboracion propia.

Posteriormente, se tabularon los M: Nimero de la Muestra
datos obtenidos en los items 5-9,

C: Conversion
sumando 1 para respuestas

afirmativas y 0 para respuestas R: Respuestas afirmativas

negativas. Luego, para realizar la
C=[(>R)/(M*])]Siguiendo este orden

de ideas, los resultados se grafican a

conversion al baremo, se aplico la

siguiente ecuacion:
continuacion:

I: NUmero de items

Tabla 2. Factibilidad de utilizar presentaciones interactivas como recursos didacticos para los
estudiantes de séptimo grado de la Escuela de EB “Antonio Uscocovich”.

Respuestas afirmativas

Item 5 21
Item 6 26
Item 7 30
Item 8 30
Item 9 30
SR 137

Fuente: Resultados de la encuesta diagnostica.

Aplicando la formula mencionada De acuerdo a los resultados
anteriormente, tenemos que obtenidos, se puede evidenciar en
promedio un mayor nuamero de
C =[(137) / (30*5)] , .
respuestas fueron afirmativas, vy
C=0,9 realizando la converion, se obtiene
como valor 0,9 de acuerdo al baremo

previamente establecido. Esto indica
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que es factible utilizar
presentaciones interactivas como
recursos didacticos para facilitar el

proceso de ensefanza aprendizaje.

Como se puede evidenciar en los
datos arrojados, la  muestra
estudiada cuenta no solo con acceso
y conocimiento en cuanto al manejo
de recursos tecnolégicos como
computadoras o tablets, sino que
también manifiestan interés por
aprender empleando presentaciones
interactivas, lo cual justifica mas aun
el presente estudio, al ser PowToon
una novedosa herramienta de
edicion féacil de utilizar para los
docentes en la produccion de
materiales interactivos en formato de
video para compartir con sus

estudiantes.

Es importante destacar ademas,
dentro de los items, uno que arrojo
mayor numero de respuestas
negativas, fue aquel asociado a la
facilidad de acceso a conexion de
internet. Especificamente 29% de los
encuestados manifiestan no contar
con la facilidad necesaria para
acceder a internet. Al respecto, es
evidente que se tiene un aspecto
critico a ser estudiado méas a fondo,
ya que con la realidad pandemia que

esta atravesando el mundo entero,

muchas familias ain no cuentan con
la suficiente accesibilidad a conexién
de internet para poder realizar las
actividades desde el hogar, lo cual
repercute en el desarrollo educativo

de los estudiantes.

Con relacion al tercer objetivo, para
aplicar la propuesta de intervencion,
se ejecutd un plan de actividades
cuyos recursos empleados fueron en
su totalidad presentaciones

interactivas disefiadas en Powtoon.

Propuesta de intervencion con

Powtoon

Para ello, en primer lugar se realizé
una revision de los contenidos
curriculares del grado en cuestion y
se selecciono el contenido de “textos
narrativos”, ya que es un tema que
no ha sido abordado con recursos
interactivos, ademas por la
vinculacion de una de |las
investigadoras como docente de
esta é&rea, se considera podrian
resultar de mucho interés para el
grupo de estudiantes si los recursos
didacticos estan disefiados con la
herramienta Powtoon; participaron 3
docentes de la basica media, la
intervencion duro 8 horas repartidas
en 2 semanas para la explicaciéon de

las clases virutales.
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Siguiendo este orden de ideas, se un

muestra a continuacion en la Tabla 3

resumen de las actividades

didacticas implementadas:

Tabla 3. Plan de actividades didacticas aplicando presentaciones interactivas disefiadas con
Powtoon para estudiantes.

Clase(s) Contenidos Estrategias Recursos |
1 Introduccién a los Textos Momento pre-instruccional: Presentacion
narrativos e Introduccién al contenido interactiva 1
Definicion, tipos, e Lluvia de ideas
ejemplos de textos Momento co-instruccional:
narrativos e Exposicién didactica del
Elementos de los textos docente
narrativos e Interaccion con recurso en
Tipos de narrador Powtoon
Estructura de los textos  Momento post-instruccional:
narrativos _ e Lluvia de ideas
Tipos de personajes e Resumen
Tiempos narrativos e Asignacién de actividades
2 Préacticas con cuentos Momento pre-instruccional: Presentacion

Practicas con novelas
Practica con historietas
Préactica con biografias

e Organizado previamente interactiva 2
Momento co-instruccional:
e Interaccién con recurso en
Powtoon
e Practicas guiadas
Momento post-instruccional:
e Lluvia de ideas

¢ Resumen

Fuente: Elaboracién propia a partir del disefio curricular de la institucion.

Validacién de la intervencién

Como se puede observar en la tabla

anterior, se planificaron dos clases

Finalmente, al culminar las acciones

virtuales en la que la docente, dentro _
. programadas, se le aplicé un

de las actividades programadas, _

medir la

cuestionario para

invitd a los estudiantes a interactuar _ _
o percepcion de los estudiantes y
con recursos disefiados en Powtoon

examinar la efectividad de Ila

para estimular el aprendizaje de los
herramienta. Cabe destacar que este

contenidos establecidos. _
instrumento fue enviado via correo
electronico y respondido de manera
virtual. Los resultados se muestran a

continuacion:
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Figura 2. Percepcion de los estudiantes sobre el uso de las presentaciones interactivas
disefiadas en Powtoon.
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Facilidad de uso Utilidad Percibida Actitud de uso

Fuente: Resultados de la encuesta.

Como se puede apreciar en el
grafico 2, luego de implementar el
plan de actividades didacticas, en el
cual se invitd6 a la muestra de
estudiantes a interactuar con
diversas presentaciones interactivas
disefiadas en Powtoon para abordar
el contenido previamente descrito,
los estudiantes han calificado la
experiencia de manera muy positiva,
teniendo que para las tres
dimensiones indagadas, la
experiencia ha sido altamente
“satisfactoria” 'y  “satisfactoria”,
siendo estas dos opciones las Unicas
seleccionadas por la totalidad de la

muestra (Rubi,2017).

En este sentido, estos resultados
permiten afirmar que la herramienta

Powtoon es efectiva para el disefio

de recursos didacticos altamente
atractivos, estimulantes y
motivadores para los estudiantes, lo
gue nos permite dar pie al objetivo
general de la presente investigacion,
el cual se orienta a la examinar la
efectividad de la herramienta
Powtoon en el la ensefanza-
aprendizaje, se aplico la propuesta
de capacitacion para los docentes de
Educacion Bésica de la escuela
“Antonio Uscocovich” en el disefio de
presentaciones interactivas en
Powtoon como recursos para la
ensefanza-aprendizaje. (Bravo, et

al., 2021)

Para tales efectos, se disefio un plan
de capacitacion destinado a los 3
docentes de la basica media que

son: 8 horas distribuidas en 4
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sesiones de 2 horas cada una, en

total 2 semanas, estructurado de la

siguiente manera:

Tabla 4. Plan de actividades didacticas para la capacitacion de los docentes de Educacién

Propésito: Que los

UNIDAD 1:

INTRODUCCION A POWTOON

Contenido
- ¢Qué es powtoon?
- Requerimientos
técnicos
- Consideraciones
pedagdgicas
- Nociones bésicas:
Acceder al sitio
Registrar una
cuenta
- Iniciar sesion
UNIDAD 2
TEXTOS, IMAGENES,

OBJETOS Y PERSONAJES

Contenido

- Crear una
presentacion
- Agregar texto
- Incorporar un
personaje
- Agregar, eliminary
duplicar
diapositivas
- Insertar unaimagen
- Copiar o mover un
objeto
UNIDAD 3
AUDIO Y VIDEO

Contenido

- Agregar audio
- Incorporar video

UNIDAD 4
GUARDAR Y PUBLICAR
PRESENTACIONES

docentes
destrezas necesarias en el uso de la herramienta
Powtoon para mejorar su practica docente.

Estrategias
Exposicion didactica
Lluvia de ideas
Ejemplificaciones.

Basica de la escuela “Antonio Uscocovich”

TITULO DEL CURSO: DISENO DE PRESENTACIONES
INTERACTIVAS CON POWTOON, CURSO BASICO.

Uscocovich”

Objetivo general: Conocer los
conceptos y funciones bésicas de la
herramienta Powtoon.

Recursos
-Guia de usuario
-Presentacion
interactiva

- Correo
electronico
-Grupo de
Whatsapp

Objetivo  general: Conocer las
funciones asociadas a la incorporacién
de recursos de texto e iméagenes,
objetos y personajes en la herramienta
Powtoon.

Estrategias

Exposicion didactica

Lluvia de ideas

Recursos

-Guia de usuario
-Presentacion

Ejemplificaciones.

interactiva
- Correo

electrénico
-Grupo de
Whatsapp

Objetivo general: Conocer las
funciones asociadas a la incorporacion
de recursos de audio y video en la
herramienta Powtoon.

Estrategias

Exposicion didactica

Lluvia de ideas
Ejemplificaciones.

Recursos

-Guia de usuario
-Presentacion
interactiva

- Correo
electrénico
-Grupo de
Whatsapp

Objetivo general: Conocer las
funciones asociadas al guardado y
publicacion de las presentaciones
disefiadas con la herramienta

Powtoon.

Dirigido a: Docentes de educacion
basica de la de la escuela “Antonio

adquieran las Tiempo estimado: 8 hrs distribuidas en 4
sesiones de 2 hora, por 2 semanas.

Modalidad: Virtual

Fecha:
Semana 1, sesion 1

Evaluacion
-Mapa conceptual

Fecha:
Semana 1, sesion 2

Evaluacién

-Practica, presentacion
interactiva 1 disefiada
en Powtoon.

Fecha:
Semana 2, sesion 1

Evaluacién

- Practica, presentacion
interactiva 2 disefiada
en Powtoon.

Fecha:
Semana 2, sesion 2
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4

Contenido Estrategias

- Guardar la
presentacion

- Previsualizar la
presentacion

- Publicar la
presentacion

- Eliminar una
presentacion

Exposicion didactica
Lluvia de ideas
Ejemplificaciones.

Recursos Evaluacién

-Guia de usuario = - Préctica, presentacion
-Presentacién interactiva 3 disefiada
interactiva en Powtoon.

- Correo

electrénico

-Grupo de

Whatsapp

Fuente: Elaboracion propia, adaptada de (Ministerio de Educacion del Gobierno de la ciudad de
Buenos Aires, 2022)

Cada docente al final present6 una
pequefia presentacion desarrollada
en los talleres, que duraron 2

semanas.

Validacion de la intervencién de la
propuesta a docentes de la basica
media

Los resultados del grafico 3,
muestran que, la ejecucién y el
desarrollo del plan de actividades
propuesto a través de talleres
presento una buena acogida por
parte de los docentes, por lo que
existio una satisfaccion del 100 %,
en el cual los docentes conocieron el
manejo y aplicacion de la

herramienta interactiva.

Figura 3. Percepcion de los docentes sobre la capacitacion a docentes.

3,5

N

Facilidad de uso  Utilidad percibida

3
2,5
1,5

1
0,5

0

Actitud de uso

B Altamente satisfactorio

W Satisfactorio

Ni satisfactorio ni

insatisfactorio

Insatisfactorio

W Altamente insatisfactorio

Fuente: Resultados de la encuesta.

Se hace evidente que en la filosofia
gue sustenta el trabajo educativo, el
grupo de docentes tiene gusto por la

ensefianza. Esto lleva a pensar en la

necesidad de iniciar el proceso de
capacitacion de todos los profesores,
durante su formacion pedagodgica y

mantenerla a largo plazo. Esta

33



VACHASUN

Cedefio-Farias et al. (2022)

capacitacion debiera realizarse a
través de Cursos-Talleres que les
permitiera a los futuros pedagogos
vivenciar estrategias metodoldgicas
que les permitiera abordar con
solvencia, prestancia, eficacia y
eficiencia. con  educandos vy
apoderados las teméticas de
innovacion tecnoldgica. En aquellos
profesores de mas edad y de
Educacion Béasica debiera hacerse
énfasis durante su capacitacién, en
técnicas interactivas que favorezcan
un aprendizaje significativo en los
educandos. Los profesores
estuvieron en un porcentaje
importante  muy  dispuestos a
participar en el desarrollo del plan de

actividades.

Finalmente se considera necesario
el contar con los instrumentos
adecuados para que sea el propio
sujeto quien reflexione, identifique,
oriente 'y evalle su propia
metacognicion, aunque  dichos
instrumentos deberan adecuarse a
los rasgos evolutivos de los
estudiantes de cada nivel educativo.
Al contar con un instrumento que les
permita identificar las intervenciones
gue realizan para favorecer el
desarrollo de la metacognicién en

sus alumnos, los docentes podran

tomar decisiones pertinentes para
promoverla conscientemente al
reflexionar en torno a los resultados
arrojados por la escala propuesta

(Romo,2022).

4. Conclusiones

Con base en los resultados
obtenidos en la presente
investigacion, se pueden establecer
ciertos aspectos de interés. En
primer lugar, se evidencia que tanto
docentes como estudiantes poseen
acceso a internet, y utilizan recursos
tecnologicos para llevar a cabo los
procesos interactivos propios del
curriculo educativo. En esta linea
evolutiva de las estrategias
didacticas, se evidencia aun una
marcada preferencia por parte de los
docentes ante el uso de recursos
didacticos tradicionales, basados en
texto; como guias de lectura, libros,

ensayos, resimenes, entre otros.

Sin embargo, esto no quiere decir
que no implementen otras
alternativas. Contrario a lo que se
inferia al inicio de la investigacion, a
través de la encuesta realizada a los
estudiantes se evidencié que sus
docentes

“siempre” emplean

recursos de diversos formatos y
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presentaciones, pasando por
imagenes, audio y texto hasta
combinar elementos multimediales
como los videos interactivos. Sin
embargo, lo que si podemos
aseverar en este punto es que los
formatos de video y audio son los de

menor frecuencia de uso.

Siguiendo estas lineas, se puede
decir que esto puede ser facilmente
atribuible a la realidad pandemia que
ha obligado a todos los docentes de
la nueva era a adaptar sus planes de
ensefianza a las modalidades
emergentes apoyadas en el uso de
las TIC para seguir llevando la
educacion a los estudiantes a través
de los canales virtuales que hoy en
dia imperan como medio de

interaccion mundial.

Es importante destacar, ademas, en
concordancia con De la Fuente,
Solis y Martos (2018, pag. 325) “el
uso del video educativo como
recurso audiovisual se ha
consolidado en los ultimos afios
porque brinda a los estudiantes
mejor comprension, entendimiento y
habilidades

superiores”. En este sentido, la

desarrollo de

herramienta Powtoon abre un amplio
abanico de posibilidades, ya que no

solo permite disefiar recursos

didacticos llamativos, atrapantes,
sino también capaces de estimular al
estudiante desde las inteligencias
multiples permitiéndole llevar el ritmo
de su propio aprendizaje (Monsivais,
2017).

Por otro lado, y en concordancia con
Valdiviezo et al (2019), la educacién
inclusiva persigue la integracion de
los estudiantes considerando las
multiples diversidades que poseen,
con la finalidad de promover el
protagonismo y el trabajo en equipo
al considerar una perspectiva
centrada en el estudiante. En este
sentido, al considerar al estudiante
con el eje central del proceso, es
imperativo considerar sus opiniones,
intereses y preferencias al momento

de disefar la planificacién educativa.

Siguiendo esta idea, para este caso
en estudio, se evidencia a través de
los resultados un marcado interés
por parte de los estudiantes al usar
presentaciones interactivas
disefladas en Powtoon. Se
demuestra ademas el interés de
experimentar con este tipo de
herramienta no solo en un area en
particular, sino en muchas otras. Lo
que representa una puerta abierta a
grandes oportunidades para la

innovacion educativa en la institucion
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si se propicia el intercambio de
saberes entre docentes con relacion
al uso de Powtoon para el disefio de

materiales educativos.

En este sentido, teniendo que los
estudiantes y docentes cuentan con
la tecnologia, asi como el
conocimiento sobre el manejo de
recursos interactivos como lo son las
presentaciones disefiadas en
Powtoon, y al mismo tiempo se
obtuvieron resultados satisfactorios
una vez aplicada la herramienta,
considerando su facilidad de uso,
utilidad percibida por los estudiantes
y actitud positiva hacia continuar
utilizandolo, se considera
ampliamente viable la promocion de
su uso en las diferentes areas

académicas.

En este orden de ideas, con la
puesta en practica del anterior plan
de capacitacién a los docentes, se
logré un mayor acercamiento de los
profesores participantes con esta
herramienta, lo que beneficiara a
toda la comunidad educativa en
general, a la institucion por elevar su
calidad educativa, a los profesores
por conocer nuevas alternativas en
materia de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion,

ofreciendo asi estrategias didacticas

mas enriquecidas y capaces de
estimular ampliamente las
inteligencias  multiples de los
estudiantes. En definitiva también
beneficia a estos Ultimos, puesto que
tendran la oportunidad de
experimentar con novedosos
recursos did4cticos, capaces no solo
de estimular la imaginacion sino
también sus caracteristicas

interactivas y sociales.

Podemos decir que partiendo de la
concepcién de los nuevos enfoques
educativos  centrados en el
estudiante, tal como expresa Macias
(2017, pag. 1) citado por Peche y
Giraldo (2019) “El estudiante debe
ser protagonista de su propio
aprendizaje y debe empoderarse y
comprometerse con la actividad
intelectual necesaria para asumir la

construccion del conocimiento”.

Se concluye que el presente estudio
finaliz6 con estudiantes motivados,
satisfechos con su proceso de
aprendizaje, interesados altamente
en utilizar este tipo de
presentaciones para aprender otros
temas, satisfechos con la facilidad
con la que los materiales didacticos

le permitieron abortar la tematica.
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Considerando lo antes mencionado,
se establece que es efectiva la
aplicacion de recursos didacticos
disefiados a través de la herramienta
Powtoon por muchas razones,
dentro de las cuales se pueden

mencionar:

— Mantiene la motivacion e interés
en los estudiantes

— Permite combinar todo tipo de
formatos audiovisuales.

— Se adapta a los diferentes ritmos
de estudios y a las inteligencias
multiples.

— Pueden ser reutilizables.

— Fé&cil de manipular.

— Permite  producir materiales
educativos de calidad

— Facilidad para ser compartido

— Permite la interaccion con
personajes animados

permitiendo al estudiante

involucrarse mas en el proceso.

Por lo tanto, se obtuvo un mayor
acercamiento de los docentes de la
institucion con esta herramienta,
demostrando con sus
participaciones en la capacitacion un
alto interés en seguir aprendiendo.
obtuvieron

Ademas mayores

conocimientos técnicos y

pedagodgicos para en un futuro

disefar recursos didacticos basados
en presentaciones interactivas en
Powtoon, lo cual amplia los
horizontes en esta area de estudio
relacionado a las TIC.

Es indispensable recalcar que estas
tecnologias sirven de apoyo al
docente, pero nunca podran
suplantarlo. Tal como lo expresan
Chaves, Truijillo, y Lépez, (2015, pag
65) “Este proceso debe contar, con
el acompanamiento del docente,
quien es el que monitorea y da el
papel activo al estudiante tomando
en consideracion la reflexién y la

metacognicion.

En este sentido, como parte de las
recomendaciones correspondientes
a la presente investigacion, se
propone para futuros avances, la
implementacion de planes de
capacitacion para los docentes de la
institucion, orientados a formarlos en
el disefio y evaluacion de recursos
didacticos mediante la herramienta
Powtoon, asi como también
prepararlos en la incorporaciéon de
este este tipo de recursos
audiovisuales en sus planes

didacticos.

Por su parte, se recomienda también

a la institucion proponer la

37



VACHASUN

Cedefio-Farias et al. (2022)

capacitacion al resto de los docentes
gue la componen, asi como divulgar
y promover el uso de las TIC en los
diferentes escenarios y areas

educativas.

Bibliografia

Acosta, A. (2020). Vista de
Storytelling y comunicacion
multidireccional: una
estrategia formativa para la
era digital. Revista de
Comunicacion y Cultura, 1(3),
29-42.
https://revistas.uasb.edu.ec/in
dex.php/uru/article/view/1482
/1296

Acosta, H., & Pérez, A. (2019).
Narrativas digitales, relatos
digitales y narrativas
transmedia. Revisiéon
sistematica de literatura en
educacion en el contexto
iberoamericano. Revista
ESPACIOS, 40(41), 1-10.
http://www.revistaespacios.co
m/al9v40n41/19404105.html

Aiken, L. (1985) Three coefificients
for analizyng the reliability and
validity or ratings. Educational
and Psychological
Measurement, 45. 131-142.

Aparicio, O. (2021). Las TIC como
herramientas cognitivas.
Revista Internacional de
Investigacion, Educacion vy
Pedagogia, 67-80.
https://revistas.usantotomas.

Arias,

edu.co/index.php/riiep/article/
view/4783/4530

F. (2012). El proyecto de
investigacion (Numero May)

Arroyo, E. (2020). Las Competencias

Bravo,

Bravo,

Digitales y la Integracion
Pedagdgica de las TIC en
Docentes. Revista
Cienciamatria, 5(9), 726—737.
https://doi.org/10.35381/cm.v
5i9.292

A., & Garcia, C. (2020).
Flipped classroom con
PowToon para desarrollar
inteligencias multiples.
Revista Dominio de Las
Ciencias, 6(3), 4-25.
https://doi.org/10.23857/dc.v6
i3.1271

G., Pin, L., Solis, S., & Barcia,
A. (2021). El video educativo
como recursos didactico
inclusivo en la practica
pedagdgica actual. Revista
Polo Del Conocimiento, 6(1),
201-214.
https://doi.org/10.23857/pc.v6
i1.2132

Bringman, L., & Hortsch, M. (2020).

Cajas,

How students choose E-
learning  resources: The
importance of ease,
familiarity, and convenience.
FASEB BioAdvances, 2(5),
286—295.

https://doi.org/10.1096/fba.20
19-00094

V. (2020). Investigacion
Socioformativa Basada en

38



Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN. Volumen 6, Niumero 11 (Ed. Esp. Agosto 2022) ISSN: 2697-3456

YACHASUN

Uso de la herramienta powtoon en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Storytelling Aplicacion de la
Socioformacion View project
Comportamiento

Generacional del Consumidor
View project. Revista
CISFOR, 1(1), 1-5.
www.cife.edu.mx

Chaves, E., Trujillo, J. M., & Loépez,

J. A. (2015). Autorregulacion
del Aprendizaje en Entornos
Personales de Aprendizaje en
el Grado de Educacion
Primaria de la Universidad de
Granada, Espafia. Formacion
Universitaria, 8(4), 63 -76.
Obtenido de
http://dx.doi.org/10.4067/S07
18-50062015000400008

Cuesta, I., Abella, V. y Alegre, J

Davis,

(2014) Evaluacion del médulo
de cuestionarios del entorno

de trabajo ubuvirtual
mediante el modelo de
aceptacion tecnoldgica.
Revista de curriculum vy

aceptacion del profesorado.
VOL. 18, N° 1.
http://www.ugr.es/~recfpro/re
v181COL14.pdf

F. (1989) Perceived
Usefulness, Perceived Ease
of Use, and User Acceptance
of Information Technology.
MIS Quarterly, 13; 319-339

De Martin, I. y Villa, T (2021) Utilidad

percibida y Facilidad de uso
de Google Meet en la
docencia universitaria: el caso
del Grado de Administraciony
Direccion de Empresas de la
Universidad de La Laguna.

De la

Trabajo de titulacion para
obtener el grado en
Administracion y direccion de
empresas.

Fuente, D., Solis-Hernandez,
M., & Martos, |. P. (2018).
Video educativo y
rendimiento académico en la
ensefanza superior a
distancia. RIED. Revista
Iberoamericana de Educacion
a Distancia, 21(1), 323 -341.
Obtenido de
http://revistas.uned.es/index.

php/ried/article/view/18326/1

6914

Gallardo Coérdova, E., Edith, K.,

Garcia, A., Araceli, M.,
Rodriguez, L., Cruz, L.,
Susana, C., & Paredes, G.
(2017). Materiales Digitales
para Fortalecer el Aprendizaje
Disciplinar en  Educacion
Media Superior: Un Estudio
para Comprender cémo se
Suscita el Cambio Educati.
Revista Iberoamericana
Sobre Calidad, Eficacia y
Cambio En Educacion, 15(2),
89-109.
https://doi.org/10.15366/reice
2017.15.2.005

Garcia, P. (2014). Video en la
educacion:  creacion  de
subtitulos para romper

barreras de accesibilidad.
IJERI: International Journal of
Educational Research and
Innnovation, 1(2), 107 -117.
Obtenido de
https://www.upo.es/revistas/in

39



VACHASUN

Cedefio-Farias et al. (2022)

dex.php/IJERI/article/view/11
44/920

Garcia, V (2015) Actitudes hacia el

uso del ordenador e
integracion de los objetos de
aprendizaje en la ensefanza
de Arquitectura  Técnica:
motivacion, utilidad y facilidad
de wuso percibidas. Tesis
doctoral.  Universidad de
Alicante.  Disponible  en:
https://www.riarte.es/handle/2
0.500.12251/132

Guaypatin, O., Salazar, J.,, &

Mendoza, M. (2017). Una
aproximacion a la aplicacion
de las tics en la didactica de la
matematica. Ciencia Sociales
y Econdmicas, 1(2), 65-83.
https://doi.org/10.18779/csye.
v1i2.258

Heryanto, G., & Rahayu, S. (2021).

INEC

LOEI

The influence of powtoon
media in teaching listening.
Professional  Journal of
English Education, 4(1), 86—
90.
https://www.journal.ikipsiliwan
gi.ac.id/index.php/project/artic
le/view/4993

(2021) Boletin técnico de
resultados 2020. Encuesta
Nacional Multiproposito de
hogares (Seguimiento al plan

NAcional de desarrollo).
Instituto Nacional de
Estadistica

(2017) Ley Organica de
Educaciéon Intercultural.
Direccion Nacional de

Menéndez, V.

Ministerio de

Normativa Juridico Educativa
del Ministerio de Educacion.
Quito, Ecuador.

Lionita, A. (2020). Respuestas de los

estudiantes sobre el uso de
Powtoon en el aula de EFL.
Bogor Inglés Estudiante y
Profesor , 1(1), 17-20.
http://pkm.uika-
bogor.ac.id/index.php/best/art
icle/view/766/645

McMillan, J. y Schumacher, S (2005)

Investigacion educativa. Una
introduccién Conceptual (5ta
ed, Trad. J. Sdnchez) Madrid:
Pearson Education.

P. (2020). Compartiendo
experiencias online para el
desarrollo profesional de la
enseflanza de profesores
universitarios. Revista E-
Curriculum, 18(4), 1835-
1856.
https://doi.org/10.23925/1809
-3876.2020v18i4p1835-1856

Castellanos, M.
Zapata, A. y Prieto, M (2010)
Generacion de objetos de
aprendizaje empleando un
enfoque asistido. Pixel-Bit.
Revista de Medios vy
Educacion. ISSS: 1133-8482
- N° 38. pp. 141 — 153

Educacion  del
Gobierno de la ciudad de
Buenos Aires, (2022) Tutorial
Powtoon. Herramienta para
realizar presentaciones en
linea con una interfaz intuitiva,
grafica y divertida. Coleccion

40



Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN. Volumen 6, Niumero 11 (Ed. Esp. Agosto 2022) ISSN: 2697-3456

YACHASUN

Uso de la herramienta powtoon en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Nurdin, A.

de aplicaciones para
contextos educativos.
Ediciones Sarmiento.
Disponible en:

https://biblioteca-
digital.bue.edu.ar/frontend/tut
oriales-sobre-documentos-
archivos-de-texto-y-
derivados/7783/5441/downlo
ad

Moreno, N., Lépez, E., & Leiva, J.

(2021). ElI uso de las
tecnologias emergentes
como recursos didacticos en
ambitos educativos. Revista
International Studies on Law
and Education, 131-146.
http://www.hottopos.com/isle
29 30/131-146Moreno.pdf

Monsivais, R. (2017).Creacion de

Animaciones con la
herramienta Powtoon.
Instituto Tecnoldgico y de
Estudios  Superiores de
Monterrey.

Ningsih, N. A., & Amumpuni, R. S.

(2020). The Effect of Pawtoon
Video on Students’ Reading
Ability. Proceedings of the 4th
International Conference on
Arts Language and Culture
(ICALC 2019), 354-358.
https://doi.org/10.2991/assehr
.k.200323.042

(2020). Designing
Powtoon-Mediated Interactive
Multimedia to  Leverage
Students’ Learning Behavior
in the Quran and Hadith.
Edukasia Islamika, 5(2), 158—
174.

Oktaviani, L.,

Pérez,

Peche

https://doi.org/10.28918/jei.v5
i2.2345

Mandasari, B., &
Maharani, R. A. (2020). The
effect of using powtoon
audiovisual media upon the
studentsa€TM writing
achievement of the third
semester students of english
education department faculty

of teacher training and
pedagogy dwijendra
university. Journal of
Research on  Language

Education (JoRLE), 1(1), 19—
25.
https://ejurnal.teknokrat.ac.id/
index.php/JoRLE/index

I. (2017). Creacion de
Recursos Educativos
Digitales: Reflexiones sobre
Innovacion Educativa con
TIC. International Journal of
Sociology of Education, 6(2),
244-268.
https://doi.org/10.17583/rise.2
017.2544

, H. y Giraldo, V. (2019)EI

Aprendizaje Flip Learning
centrado en el estudiante
como generador de calidad

educativa. Universidad
Nacional Mayor de San
Marcos. Revista Arbitrada
Interdisciplinaria Koinonia,

ISSN-e 2542-3088, Vol. 4, N°.
8 (Julio - Diciembre), 2019,
pags. 427-450 Disponible en:
https://dialnet.unirioja.es/servl
et/articulo?codigo=7062673

41



VACHASUN

Cedefio-Farias et al. (2022)

Ruiz,

C. (2002) Instrumentos de
Investigacion Educativa:
Procedimientos para su
Disefio y Validacion. lera
Edicion. Venezuela. CIDEG.

Romo, C., Tobén, S., & Juarez, L.

Rubi,

(2020). Disefio y validacion de
un instrumento para evaluar la
practica docente centrada en
la metacognicion en el
aula.Cuadernos de
Investigacion
Educativa,11(2), 55-76.
http://dx.doi.org/10.18861/cie
d.2020.11.2.2981

J. (2017). Explorando las
teorias y creencias docentes:
una aproximacion
constructivista a la
practica.1(2),300-320.
http://200.23.113.59:8080/jsp
ui/handle/123456789/596

Solé, J. (2020). El cambio educativo

ante la innovacion
tecnoldgica, la pedagogia de
las competencias y el
discurso de la educacion

emocional. Ediciones
Universidad de Salamanca,
32(2), 101-121.

https://doi.org/10.14201/teri.2
0945

Streiner, D (2003). Starting at the

beginning: an introduction to
coefficient alpha and internal
consistency. J Pers Assess.
80:99-103.

Valdiviezo, P. V., Pincay, G. Z,

Pilligua, P. Y., & Cederfio, G.
M. (2019). Modelos de

planificacion  educativa vy
diversidad en aulas de clases.
CIENCIAMATRIA, 5(9), 302 -
315.

Vaca-Cardenas, L., Bertacchini, F.,

Tavernise, A., Gabriele, L.,
Valenti, A., Olmedo, D. E.,
Pantano, P., & Bilotta, E.
(2015). Coding with Scratch:
The design of an educational
setting for Elementary pre-
service teachers.
Proceedings of 2015
International Conference on
Interactive Collaborative
Learning, ICL 2015.
https://doi.org/10.1109/ICL.20
15.7318200

Vaca-Céardenas, L., & McHaney, R.

Vara

(2017). Business Teachers’
ICT Skills and Uses in an loT
Classroom. Journal of
Education and Learning
(EduLearn), 11(4), 394-403.
http://www.journal.uad.ac.id/i
ndex.php/EduLearn/article/vie
w/7168/pdf_200

Lépez, A. (2019). Las
narrativas digitales en
Educacién Infantil: una

experiencia de investigacion e
innovacion con booktrailer,
cuentos interactivos digitales
y Realidad Aumentada.
Diablotexto Digital, 3, 120.
https://doi.org/10.7203/diablot
exto.3.11031

Widianingsih, M., Miarsyah, M., &

Hendi, R. (2021). Vista del
desarrollo de videos de
animacion del sistema de

42



Revista Cientifica Multidisciplinaria Arbitrada YACHASUN. Volumen 6, Niumero 11 (Ed. Esp. Agosto 2022) ISSN: 2697-3456 VACHASUN

Uso de la herramienta powtoon en el proceso de ensefianza-aprendizaje

movimiento (SkelToon) para
aumentar la motivacion del
aprendizaje.  Revista de
Educacion En Bio, 77-88.
https://journal.unnes.ac.id/sju/
index.php/ujbe/article/view/43
941/18704

Zapata, M (2009) Objetos de

aprendizaje generativos,
competencias individuales
agrupamientos de
competencias y

adaptabilidad. RED. Revista
de educacion a distancia.
NUumero  monogréfico  X.
Disponible en:
http://www.um.es/ead/red/M1
o/



